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Alchemik jest programem edukacyjnym przeznaczonym dla uczniow klas VII- VIILL
Nic jest to typowy program odpytujacy z wiadomosci poznanych w szkole. Alchemik zawicra
w sobic tabelg ukladu okresowego picrwiastkow, zestaw wykladow no i oczywiscic zestaw pytain
cgzaminujgcych.
Pytania przygotowanc zostaly przcz nauczycicli chemii i zgodnc sq z aktualnym programem na-
uczania. Odpowicdzi podawanc s3 w formic testu wyboru. Osobg, ktéra poprawnic zaliczy
wszystkic testy czeka... nagroda.

1. ROZPOCZYNAMY .

Aby wystartowac program musisz wlozy¢ dyskietk¢ do stacji dyskéw. Program automatycznie
zacznie si¢ wgrywac. Po chwili na ekranie pojawi si¢ wizerunck Pana Probowki.
Podwaéjne kliknigcie lewym klawiszem myszki na tcj ikonce otworzy okno z ikong programu
glownego. Drugg ikong uruchomisz pstrykajac dwa razy lewym klawiszem myszy na smutnym
Panu Probowce. .
Eadowanic programu trwa kilkanascie sckund, wi¢c nie badz nerwowy.
Po wystartowaniu zobaczysz gléwne okno programu, a w nim:

- uklad okresowy picrwiastkow

- wyklady

- lesty

- konfiguracja

- informacje

- wyjscie
Przed rozpoczeciem zabawy musisz jeszcze cos zrobic: skieruj wskainik myszy na NOS Pana Probowki i wcis-
nij lewy klawisz myszki 3 razy, nastepnie przesun wskainik na probowke umieszczonq w napisie ALCHEMIK .
1 weisnij lewy klawisz myszy 2 razy na korku tej probéwki. Na koniec musisz nacisnqc jeszcze klawisz ENTER
Przepraszamy za takie uwtrudnienie, lecz jest to jedyny sposéb na uchronienie owocow naszej pracy przed
ludimi, ktdrzy jej nie szanujq.

1.1 Uklad okresowy pierwiastkow (F1)
Caly uklad obstuguje si¢ za pomoca myszki. Pstryknigcie na dowolnie wybranym pierwiastku
spowoduje wyswietlenie wiadomosci na temat tegoz pierwiastka.
Po wybraniu dowolnego pierwiastka na nowo wyswietlonym ekranie pokaze si¢ szereg opgji.
Pstrykni¢cie na dowolnej opgji wyswietli informacje o danej opgji np. wlaczenie opgji "pier-
wiastek" wyswietli tekst: Pierwiastek- zbidr atoméw tego samego rodzaju...
Duza, nicbicska kula ze znakiem zapytania umozliwi ci wyszukanie pierwiastka wedtug do-
wolnie wybranego schematu (nazwy, symbolu, liczby atomowc;j itp.)
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Mate kursorki umicszcezone na planszy stuzy do r¢eznego przesuwania poszezegélnych picr-

wiastkow.

1.2 WYKEADY . (F2)
W opgji t¢j masz dost¢pnych dwadzicicia zestawow wyktadow. Sq one utozone wedtug
skali trudnosci. Kazdy wyklad mozesz przesuwaé za pomocy kursorow lub myszki.
Wyjscic z ckranu wykladow nastypi, gdy weisnicsz lewy klawisz myszki w lewym gornym

rogu ckranu.

Wyklady F11, F12, F13 itd. uzyskasz przcz weisnigcic kombinagcji klawiszy SHIFT i F1 ,
SHIFT i F2iud. :

1.3 TESTY (F3)
Podobnie jak w przypadku wykladow masz tu do wyboru zestawy testow. Testy przeprowa-
dzanc sq w trzech skalach trudnosci. Skalg trudnosci ustalisz w opcji Konfiguragja (F4)
Po udzicleniu odpowicdzi komputer zaliczy badz nic zaliczy (w zaleznosci od ilosci po-
prawnych odpowicdzi) dany test. W przypadku gdy nic zdazysz udzicli¢ odpowiedzi przed
uplywem czasu komputer potraktuje to pytanic tak, jakby go nic byto. v
Jezcli bedziesz chciat odpowiadac jeszcze raz na te same pytania komputer potraktuje
twoj test jako nowy zestaw odpowicdzi.

1.4 KONFIGURACJA (F4)
W tej opcji mozesz ustali¢ stopien trudnosci testu tzn. ilo$é czasu na udzielenic odpowie-
dzi oraz iloé¢ poprawnych odpowiedzi potrzebna do zaliczenia testu : 1st- 7 poprawnych
2st- 8 poprawnych, 3st- 9 poprawnych,

Mozesz réwnicz zmieniac kolory tha w programie naciskajac na ikonie oznaczonej "paleta”
Dzwicki whaczysz i wylaczysz ikona "dzwigk".

Aktualny stan zaliczonych testéw mozesz nagrac na dysku. Swoje wyniki mozesz nagra¢ do
specjalnie stworzonego katalogu "WYNIKI".
Swojemu testowi musisz nadaé nazwe a nastgpnic wcisnij ENTER.
Podobie wyglada sytuacja w przypadku odczytywania wezedniej nagranego testu,
1.5 INFORMAC]JE (F5)
W tej opeji mozesz uzyskad informacje na temat autordw, wersji programu i producenta,
1.6 WYJ.@(III’. - pozegnanic z programem (warto sprawdzi¢, czy nagrales wyniki testow)

GDY POJAWIA SIE PROBLEMY :

Jezeli poczas wgrywania program nagle si¢ zawicsi, to powinienes sprawdzi¢ dwie rzeczy:

- czy jest to oryginalna wersja programu (dysk z nalepka, pudetko, instrukgja). Jesli nie, to
czas si¢ zastanowi¢ nad zakupem oryginahu.

= €zy w pamigci nic zostaly "resztki" jakicgo$ programu.Warto wylaczyé komputer na kilka
sekund i ponownic uruchomi¢ program.

Sukceséw w nauce i milej zabawy zyczy  Promic group.

Wszelkie sugestic i uwagi na temat programow prosimy kicrowaé na nasz adres.




UWAGA'!

PROMIC groum jest jedynym whasciciclem praw do ninigjszego programu oraz,
instrukgji. :

Wszclkic prawa zastrzezone. Jakickolwick kopiowanic lub inne powiclanic

(poza sytuacjami wymicnionymi w instrukgji) catosci lub fragmentéw programu i
instrukgji bez zgody PROMIC grp jest zabronione.
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